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Sumário

Especificação Técnica da Linguagem de Modelagem
1. 
Introdução
1.1. Finalidade

<Uma descrição sucinta da finalidade deste documento.>

1.2. Escopo

<Uma descrição sucinta do escopo que será discutido neste documento, enfatizando uma breve descrição da tecnologia que é foco deste documento.>

1.3. Definições/Glossário
<Uma lista de termos, definições acrônimos que define uma premissa para o entendimento da tecnologia. Funciona como um Glossário de Termos Técnicos e Funcionais.>
1.4. Referências


<Uma lista de documentos relacionados e que servem como referência desta Especificação.>

2. 
Contextualização
<Deve-se descrever com detalhes o contexto da tecnologia a ser especificada neste documento, dando uma visão aprofundada para um entendimento do leitor. Vale a pena fazer referências a tecnologias já difundidas no mercado.>

3. 
Especificação da Tecnologia
<Este seção permite uma visão detalhada da tecnologia a ser especificada neste documento.>

3.1. Definição da Tecnologia

<Deve-se descrever detalhadamente o objetivo, finalidade e motivação para uso da tecnologia especifica neste documento.>

3.2. Estrutura da Tecnologia

<Deve-se descrever como se encontra estruturada a tecnologia descrita. Esta estrutura pode representar o contexto funcional e operacional da arquitetura proposta para a tecnologia. Seria interessante descrever a relação existente entre os vários tipos de processos gerados pela tecnologia, os diagramas produzidos para esta representação e os componentes usados para este fim. Esta relação deve ser apresentada de forma estrutural e não apresentando os detalhes de cada nível.>

3.3. Diagramas da Tecnologia

<Deve-se descrever quais os Diagramas que compõem a Tecnologia da Linguagem de Modelagem, apresentando a semântica de aplicação de cada um dos diagramas e suas restrições. Ainda não se deve referenciar nenhuma notação gráfica da linguagem de modelagem, bem como qualquer semântica destas notações e aplicações nos tipos de processos. Seria importante que fosse apresentado um exemplo de uso de cada diagrama no contexto de processos de software. Para cada novo diagrama deve-se criar uma subseção.>

3.4. Componentes da Tecnologia

<Descrever detalhadamente cada um dos componentes que estruturam os diagramas da tecnologia, bem como permitir um entendimento da finalidade do seu uso no contexto. Importante apresentar a semântica de cada notação gráfica, bem como suas restrições, uso nos diagramas, entre outras informações. Para cada novo elemento deve-se criar uma subseção.>
3.5. Processos da Tecnologia

<Deve-se descrever os vários tipos de processos que a tecnologia permite gerar quando do uso de suas notações gráficas, detalhando a semântica de uso de cada tipo de processo, restrições no uso e geração, relação entre estes processos, exemplos de uso, entre outras informações. Para cada novo tipo de processo deve-se criar uma subseção.>
3.6. Estereótipos da Tecnologia
<Sugerir alguns possíveis estereótipos quando da manipulação dos elementos gráficos da tecnologia descrita, apresentando exemplos e detalhando quando e como estes devem ser usados.>
4. 
Exemplos de Aplicação da Tecnologia
<Esta seção deve apresentar exemplo de cada um dos tipos de processos gerados pela tecnologia para uma determinada área de processo da Engenharia de Software, permitindo a visualização passo a passo de sua composição a partir do uso de diagramas e notações gráficas.>
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